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1. Objetivos
Os testes realizados visam descrever o processo de qualidade adotado pelo time Pampas

Fox para o projeto AvaInsta. Através da verificação e validação das principais
funcionalidades do projeto.

2. Tipo de Teste
Testes de software podem ser divididos em diversos tipos, de acordo com o objetivo
particular do teste que se pretende realizar. Sendo alguns dos principais: teste de
configuração, teste de instalação, teste de integridade, teste de segurança, teste funcional,
teste de unidade, teste de integração, teste de volume, teste de performance, teste de
usabilidade, teste de caixa branca e caixa preta, teste de regressão, entre outros.

3. Níveis de Teste
Uma prática comum ao se realizar testes de software, é o teste da funcionalidade após o
desenvolvimento da aplicação. Porém, algumas práticas emergentes do desenvolvimento
ágil e programação extrema focam o modelo de desenvolvimento orientado ao teste, sendo
eles escritos antes do desenvolvimento da aplicação.
Os principais níveis de teste são: teste de unidade, teste de integração, teste de sistema,
teste de aceitação, teste de operação, teste de regressão.

4. Técnicas de Teste
As técnicas de teste é o processo que vai assegurar perfeito funcionamento de alguns
aspectos de software ou de sua unidade e podem ser divididas em estruturais(caixa branca)
e funcionais(caixa preta).

As principais técnicas estruturais são: Stress, Execução, Recuperação Contingência,
Operação, Compliance e Segurança.

Já as principais técnicas funcionais são: requisitos, regressão, tratamento de erros, manual,
interfaces de integração, controle e paralelismo.

5. Implementação
Por nossa aplicação já estar perto de sua conclusão, não é possível utilizarmos TDD que é
hoje, uma das técnicas mais bem vistas em aplicação ágil. Utilizaremos testes de sistema,
manual e caixa preta, e funcional. A fim de comprovar o comportamento dos principais
formulários utilizados em nossa aplicação.

Nossa estratégia consiste em testar as principais histórias de usuário sendo elas:
- US01: “Eu, como usuário, quero me cadastrar no site, para poder acessar a aplicação”
- US02: “Eu, como usuário desejo logar na aplicação, para fazer uma avaliação ou ver

recomendações"
- US03: “Eu, como usuário, quero avaliar um produto para que outras pessoas saibam a

qualidade do produto e da loja”



- US09: “Eu, como usuário, quero ver as lojas de departamentos diferentes de forma clara”
- US08: “Eu, como usuário, quero poder editar minha avaliação, para deixá-la mais clara e

informativa acerca da loja e do produto comprado”
- US14: “Eu, como usuário, quero poder excluir minha avaliação por não achá-la mais válida

para informar as outras pessoas acerca da loja ou de minha compra”

5.1 Teste US01
Para o cadastro do usuário, foi criada a issue no gitHub com os seguintes

critérios de aceitação:

Com isso, foi criada a tela de registro do usuário conforme a imagem:

Com isso podemos realizar manualmente a validação dos critérios de aceitação:



Teste email sem o @. teste email existente

teste username existente teste senha numérica

teste username existente Redirecionamento logado



Com base nos testes realizados foi possível comprovar os critérios de aceitação
para o funcionamento da funcionalidade de cadastro do usuário.

5.2 Teste US02
Para o login do usuário foi criada a Issue com os seguintes critérios de aceitação:

Em nossa aplicação, criamos então a seguinte tela:

Validando os critérios de aceitação:



Login Invalido Login válido

5.3 Teste US03
A Issue com todos os critérios de aceitação ficou sendo:

Confirmando os critérios de aceitação:

Avaliação feita por um usuário logado Avaliação sem o @ no instagram



Ao tentar criar avaliação sem estar logado

5.4 Teste US09

Critérios de avaliação para as categorias da avaliação



Categoria sem avaliações

Categoria com avaliações

Utilização da barra de busca



5.5 Teste US08

Issue com os critérios de aceitação:

Comprovação dos critérios de aceitação

Botão de edição visível no detalhe da avaliação

Formulário de edição



Avaliação editada

não é possível editar uma avaliação que não criada pelo usuário

5.6 Teste US14
Issue e Critérios de Aceitação

Página do usuário com botão de exclusão em todas as avaliações



Mensagem de confirmação para excluir uma avaliação

Redirecionado para pagina inicial após exclusão

5.7 Testes Unitários
Além dos testes manuais, realizamos também alguns testes unitários caixa branca em
código que julgamos importantes para a aplicação, sendo eles, as respostas de algumas
funções de resposta da criação de usuário e super usuário, e a função de retorno da view
de avaliação.

6. Conclusão
Através dos testes, pudemos verificar a aplicação de todos os critérios de aceitação das
principais funcionalidades de nosso sistema.


